PRAVILNIK O DOPUNI PRAVILNIKA O PROGRAMU NASTAVE I UCENJA ZA CETVRTI
RAZRED OSNOVNOG OBRAZOVANJA | VASPITANJA ("Sl. glasnik RS - Prosvetni glasnik™, br.
1/2023)

Na osnovu ¢lana 67. stav 1. Zakona o osnovama sistema obrazovanja i vaspitanja (,,Sluzbeni glasnik RS”, br.
88/17, 27/18 — dr. zakon, 10/19, 6/20 i 129/21),

Ministar prosvete donosi
PRAVILNIK
o dopuni Pravilnika o programu nastave i ucenja za cetvrti razred osnovnog obrazovanja i vaspitanja
Clan 1.

U Pravilniku o programu nastave 1 ucenja za Cetvrti razred osnovnog obrazovanja i vaspitanja (,,Sluzbeni
glasnik RS — Prosvetni glasnik”, br. 11/19, 6/20 i 7/21), u delu: ,,3. OBAVEZNI PREDMETI”, posle programa:
LFIZICKO 1 ZDRAVSTVENO VASPITANjE”, dodaje se program: ,DIGITALNI SVET”, koji je
odStampan uz ovaj pravilnik i ¢ini njegov sastavni deo.

Clan 2.

Ovaj pravilnik stupa na snagu osmog dana od dana objavljivanja u ,,Sluzbenom glasniku Republike Srbije —
Prosvetnom glasniku”, a primenjuje se poc¢ev od $kolske 2023/2024. godine.

Broj 110-00-5/2023-04

U Beogradu, 13. februara 2023. godine
Ministar,

Branko Ruzi¢, s.r.

Naziv predmeta DIGITALNI SVET

Cilj Cilj nastave i uCenja predmeta Digitalni svet jeste razvijanje digitalne kompetencije
ucenika neophodne za bezbednu i pravilnu upotrebu digitalnih uredaja za ucenje,
komunikaciju, saradnju i razvijanje osnova algoritamskog na¢ina razmisljanja.

Razred Cetvrti

Godisnji fond ¢asova 36 casova

ISHODI OBLAST/ .
Po zavrSetku razreda ucenik ¢e biti u stanju da: TEMA SRILIAR
— promeni veli¢inu i boju teksta, podeblja ga, iskosi Selektovanje i osnovno formatiranje teksta
i podvuce u programu za obradu teksta; (veli¢ina i boja slova, podebljavanje,
— isecCe, kopira i nalepi iseCeni/kopirani tekst na iskosavanje i podvlacenje teksta).
odgovarajuce mesto u programu za obradu teksta; Selektovanje, kopiranje/isecanje i lepljenje
— umetne sliku u tekst, doda joj okvir i pozicionira teksta.
je na Zeljeni nacin u odnosu na tekst u programu za Umetanje slike u tekst, dodavanje okvira,
obradu teksta; pozicioniranje slike u odnosu na tekst.
— aktivno ucestvuje u nastavnom projektu ¢iji Kreiranje i uredivanje tekstova za poznatu
produkt predstavlja gramaticki korektan tekstualni DIGITALNO publiku.
dokument namenjen poznatoj publici koji sadrzi DRUSTVO Projektni zadatak koji podrazumeva:
slike sa tekstualnim objasnjenjima i informacije — pretrazivanje interneta (probrani elementi
koje su pronadene na internetu; napredne pretrage);
— aktivno ucestvuje u nastavnom projektu kojim se — izradu ili prilagodavanje grafike u skladu
promovise bezbedno i odgovorno ponasanje sa temom;
prilikom koriS¢enja interneta; — kreiranje tekstualnog dokumenta koji
— saraduje sa ostalim ¢lanovima grupe u svim sadrzi slike.
fazama projektnog zadatka,;
— vrednuje svoju ulogu u grupi pri izradi




projektnog zadatka i aktivnosti iz svog zaduZenja;

— utvrdi §ta je rezultat izvrSavanja datog BEZBEDNO Priprema i organizacija Skolskog dogadaja
jednostavnog algoritma koji sadrzi ponavljanje i KORISCENjE za ucenike mladih razreda kojim se
grananje; DIGITALNIH promovise bezbedno i odgovorno ponasanje
—uoci i ispravi gresku u jednostavnom algoritmu UREDAJA prilikom koris¢enja interneta.

koji sadrZi ponavljanje i grananje;

— kreira program u vizuelnom programskom jeziku
na osnovu datog jednostavnog algoritma koji sadrzi
ponavljanje i grananje;

— primeni blokove aritmeti¢kih operatora pri
kreiranju programa u vizuelnom programskom
jeziku; ALGORITAMSKI | Promenljive.

— predvidi sadrzaj promenljive na osnovu NACIN Izrada programa koji sadrze grananje,
interakcije korisnika sa programom (npr. blok Pitaj RAZMISLJANjA | ponavljanje i promenljive.

i ¢ekaj 1 blok Odgovor) u datom jednostavnom
programu;

— kreira program u kome ostvaruje interakciju sa
korisnikom, koriste¢i promenljive, uz pomo¢
nastavnika.

Kljuéni pojmovi sadrzaja: uredivanje teksta, projektni zadatak, digitalni materijali, algoritam, programiranje u
vizuelnom programskom jeziku.

UPUTSTVO ZA DIDAKTICKO-METODICKO OSTVARIVANJE PROGRAMA

Predmet Digitalni svet namenjen je razvijanju digitalne kompetencije kod ucenika Cetvrtog razreda osnovne
Skole. Program nastave i u¢enja za Cetvrti razred orijentisan je na proces ucenja i ostvarivanje ishoda.

Ishodi su iskazi o tome Sta ucenici umeju da urade na osnovu znanja koja su stekli uc¢ec¢i predmet Digitalni svet.
Predstavljaju opis integrisanih znanja, vestina, stavova i1 vrednosti ucenika, koji su grupisani u tri nastavne
teme: Digitalno druStvo, Bezbedno koriS¢enje digitalnih uredaja 1 Algoritamski nacin razmisljanja.

I. PLANIRANjE NASTAVE I UCENjA

Polazec¢i od datih ishoda i sadrzaja nastavnik najpre kreira svoj godiSnji — globalni plan rada iz koga ¢e kasnije
razvijati svoje operativne planove. Definisani ishodi olakSavaju nastavniku dalju operacionalizaciju ishoda na
nivo konkretne nastavne jedinice. Pri planiranju treba, takode, imati u vidu da se ishodi razlikuju, da se neki
lakSe 1 brze mogu ostvariti, ali je za ve¢inu ishoda potrebno viSe vremena 1 vise razlicitih aktivnosti.

Nastavnik je u planiranju, pripremi i ostvarivanju nastave i u¢enja autonoman. Za svaki ¢as treba planirati 1
pripremiti sredstva 1 nacine provere ostvarenosti projektovanih ishoda.

II. OSTVARIVANE NASTAVE I UCENjA

Navedene ishode potrebno je ostvariti sa razli€itim nivoima raspolozivosti digitalnih uredaja namenjenih za
koriS¢enje od strane ucenika. Nastavnik treba da realizuje nastavu u kabinetu za informatiku i omoguci
ucenicima da koriste racunare na nacin koji direktno doprinosi ostvarivanju definisanih ishoda ucenja.
Preporuka je da dva ucenika koriste jedan raunar kako bi se razvilo vr$njacko ucenje, delila odgovornost 1
razvijao timski rad. Verovatno je da ucenici imaju iskustva sa koris¢enjem digitalnih uredaja. Od izuzetnog je
znacaja da ta iskustva nastavnik uvidi i uvazi. U¢enici mogu biti vesti korisnici tehnologije, ali to ne znaci da su
1 kompetentni u ovoj oblasti. U tom smislu, nastavnik ima slobodu da nastavu organizuje u skladu sa tehni¢kim
mogucénostima, predznanjima i potrebama svojih ucenika.

Tokom realizacije nastave, rad nastavnika mora biti kontinuirano usmeren ka smanjivanju digitalnog jaza.
Vazno je da nastavnici pomognu ucenicima koji nemaju moguénost pristupa tehnologiji od kuce tako sto ¢e ih,
u kabinetu za informatiku, povezati sa ucenicima koji su digitalno spretni i raditi na pospeSivanju vr$njackog
ucenja. Obavezivanje ucenika da koriste nastavne materijala za koje im je potreban pristup internetu od kuce




nepravedno je prema onima Koji ga nemaju. Za takve ucCenike nastavnik mora da obezbedi alternativu —
mogucnost pristupa skolskim digitalnim uredajima, pre ili posle nastave.

Digitalno drustvo

Nastavnik nove tehnike formatiranja teksta predstavlja u¢enicima kroz odgovarajuci kontekst, koriste¢i primere
iz ucenicima bliskih (digitalnih) udzbenika.

Podebljan tekst: Nastavnik pronalazi lekcije u udzbenicima koje sadrze podebljan tekst. U kontekstu
prikazanog dela udZbenika inicira razgovor o re¢ima koje su podebljane: Zasto su bas ove re¢i podebljane? Sta
su autori teksta Zeleli da postignu podebljavanjem bas tih reci? Zajednicki dolaze do zakljucka da su u pitanju
klju¢ne reci koje oznacavaju glavne pojmove u datom tekstu. Nastavnik demonstrira tehniku podebljavanja
teksta, nakon Cega daje nalog ucenicima da otvore ranije pripremljen dokument koji sadrzi kratak tekst o
ucenicima poznatoj temi. Sama tema ne mora da bude vezana za informatiku, ali bi bilo pozeljno da to bude.
Narocito je korisno da nastavnik pripremi tekst kojim obnavlja odredene delove programa nastave 1 uc¢enja (npr.
rad sa tekstom, cuvanje datoteka). Zadatak za ucenike je da podebljaju kljucne rec¢i u tekstu. Na kraju aktivnosti
ucenici treba da kazu koje re¢i su podebljali 1 argumentuju svoju odluku da bas$ te re¢i oznace kao vazne.
Zavrsna aktivnost treba da stvori uslove za heuristicki razgovor: U kojim situacija jeste opravdano i
podebljavanje i1 bojenje istog teksta? Ako ne postoji opravdanje za ovakvu radnju, kakve posledice su moguce?

IskosSen tekst: Nastavnik predstavlja uc¢enicima tekst koji sadrzi delove ispisane u kurzivu. Prepusta u¢enicima
da zakljuce kada se koristi ovakav stil teksta. Demonstrira tehniku iskoSavanja teksta. Nalaze ucenicima da
otvore ranije pripremljen dokument koji sadrzi dijalog likova navodeci da tekst koji predstavlja upravni govor
treba da bude naglasen iskoSenim tekstom.

Podvucen tekst: Ucenici dobijaju nalog da otvore dokument u kome se nalaze recenice u kojima je potrebno da
odrede glavne reCeni¢ne ¢lanove (subjekat, predikat) koriste¢i poznatu notifikaciju — subjekat se podvlaci
jednom, a predikat sa dve crte. Nastavnik demonstrira tehniku podvlacenja teksta predstavljajuci razlicite linije
kojima je moguce podvuci tekst.

Obojen tekst: Nastavnik demonstrira kako se tekstu menja boja. Ucenici dobijaju nalog da otvore dokument u
kome je potrebno identifikovati vrste reci boje¢i ih odredenom bojom (imenice — crvenom, glagoli — zelenom,
itd.). Ukoliko ostane vremena, nastavnik moze da uklju¢i zahteve kojim proverava da li su ucenici ovladali
svim ranije predstavljenim tehnikama formatiranja teksta.

Slika u tekstu: Nastavnik razgovara sa ucenicima o tekstovima koje sretu u udzbenicima, novinama,
Casopisima. Zajedno dolaze do zakljucka da u prikazanim primerima slike predstavljaju znacajan element kojim
se doprinosi razumevanju teksta. Nastavnik demonstriran umetanje ranije pripremljene slike u tekstualni
dokument. Pokazuje uc¢enicima kako se odreduje poloZaj slike u odnosu na tekst (poravnato sa tekstom ili sa
prelamanjem teksta: kvadratno, zbijeno, kroz, vrh i dno, iza teksta, ispred teksta). Ulenici provezbavaju
prikazane tehnike u datoteci koju je nastavnik za njih pripremio i ¢uvaju tekst u koji su umetnuli odgovarajuce
slike.

Preporuceni broj casova: 6.

Projektni zadatak od ucenika zahteva brojne aktivnosti, medu kojima su: samostalno pronalazenje
informacija; sposobnost reSavanja problema; samostalno ucenje; rad u grupi, saradnju; kriticki odnos prema
vlastitom i tudem radu; donoSenje odluka; argumentovanje; usvajanje drugacijih, novih nacina rada; planiranje;
postovanje rokova i preuzimanje odgovornosti.

Cilj rada na projektnim zadacima je da ucenici u paru ili manjoj (heterogenoj) grupi kreiraju digitalni tekstualni
dokument u kome ¢e na tehnicki i jezi¢ki adekvatan nacin prikazati podatke o odredenoj temi do kojih su dosli
na osnovu pretrage na internetu. PoZeljno je da izbor tema projektnih zadataka bude takav da rad na njima u §to
vecoj meri predstavlja ujedno i situaciju za ucenje o nekoj temi iz drugog predmeta.



Pri planiranju nastavnik treba da definiSe tip projekta, da odredi njegov cilj, ocekivane ishode, oblast kojom se
bavi projekat i povezanost sa nastavnim predmetima, njegove sadrzaje, aktivnosti ucenika, potrebna sredstva,
dinamiku rada po fazama i sve §to je potrebno za uspes$no sprovodenje projektne nastave. Najprimereniji je
polustrukturirani tip projekta u kome nastavnik ukljucuje ucenike, ne samo u davanje predloga i izbor tema, ve¢
i u planiranje i samostalno ostvarivanje, a za pojedine ucenike i vodstvo u odredenim delovima projekta. On i
dalje, u velikoj meri, definiSe metodologiju rada, ali se oCekuje da vise ukljuci ucenike u pronalazenje
materijala tako §to ¢e se sa njima dogovarati o tome koje materijale bi ko, gde i kako mogao da pronade 1i
obezbedi. Sve sadrzaje treba realizovati kroz razli¢ito tematsko povezivanje u igri ili funkcionalnoj aktivnosti
koja zadovoljava interesovanje i potrebe ucenika na mladem skolskom uzrastu.

Nastavnik osmi$ljava bar pet razli¢itih tema projektnih zadataka koje su povezane sa gradivom koje ucenici
uce, a koje su pogodne za dodatno istrazivanje i produbljivanje znanja (npr. Biljke/zivotinje moga kraja;
Istorijski dogadaj u mom kraju; Znamenita licnost moga kraja; Odgovorno koriS¢enje vode u mom
domacinstvu; Odgovorno odlaganje otpada u mom domacinstvu). Takode, nastavnik podsti¢e ucenike da
samostalno predloze teme koje bi voleli da istraze i predstave. Svaki od projektnih zadataka podrazumeva:
pretrazivanje interneta, izradu ili prilagodavanje odgovaraju¢ih slika i kreiranje tekstualnog dokumenta koji
sadrzi te slike.

Nastavnik predstavlja teme projektnih zadataka ucenicima i podstice th da odaberu onaj koja ih najviSe
interesuje. Najavljuje im da ¢e raditi u parovima ili manjim (heterogenim) grupama na obradi teme koju su
odabrali. Zajedno sa ucenicima nastavnik kreira kriterijume za procenu kvaliteta finalnog produkta koji sa
jednakom paznjom tretiraju njegov tehnicki 1 sadrzinski aspekt (nije vazno samo kako tekst unet i formatiran,
vec 1 $ta je zaista tim tekstom receno). Izuzetno je vazno da kriterijumi budu dostupni u¢enicima tokom ¢itavog
trajanja izrade projektnog zadatka. Takode, nastavnik naglasava da je poZeljno da ucenici samostalno kreiraju
odgovarajuce slike 1 umetnu ih u tekstualni dokument i1 da takva slika viSe vredi od one koja je preuzeta sa
interneta. Kao poslednju instrukciju, nastavnik nalaze u€enicima da zamisle publiku kojoj je dokument koji
stvaraju namenjen i da prilagode njegov sadrzaj ciljnoj grupi.

S obzirom na uzrast uc¢enika, nastavnik je 1 dalje glavni organizator aktivnosti koji kreira prilike u kojima ¢e se
samostalnost u¢enika ispoljavati. Nastavnik pruza podrSku svim u¢eni¢kim aktivnostima u toku projekta.

Jedan od vaznih ishoda realizacije projekta jeste osposobljavanje ucenika da dobijene produkte ucine vidljivim i
predstave ih drugima. Brojni su nacini da se to postigne (predstave, izlozbe, kratki film, tekst u novinama,
nastup na lokalnoj televiziji, predstavljanje za roditelje...), ali u ovom slucaju ciljna grupa su ucenici mladih
razreda skole.

Preporuceni broj casova: 13.
Bezbedno koriSéenje digitalnih uredaja

Ucenici nastavljaju projektni pristup nastavi i u€enju pripremajuci i organizujuci Skolski dogadaj za ucenike
mladih razreda kojim se promovise bezbedno 1 odgovorno ponasanje prilikom koriS¢enja interneta.

Rade¢i u manjim (heterogenim) grupama, ucenici kreiraju tekstualne dokumente koji sadrze slike primenjujuci
naucene tehnike rada sa tekstom i slikama. Pocetak rada predstavlja prezentovanje projektne ideje — Sta ce
sadrzati dokument koji pripremaju i na koji nacin ¢e on doprineti bezbednosti dece na internetu. Po potrebi,
nastavnik blago usmerava ucenike i pruza trazenu pomoc.

Po zavrSetku rada na izradi dokumenata, u¢enici u saradnji sa nastavnikom organizuju susret sa mladim dacima
na kome im predstavljaju rezultate svog rada.

Nastavnik obezbeduje da se materijali koje su ucenici kreirali i predstavili nadu na Skolskom veb-sajtu.
Postavljeni materijali treba da budu slobodni za preuzimanje i koris¢enje.

Preporuceni broj casova: 6.



Algoritamski nacin razmisljanja

Nastavnik omogucava u€enicima da u specificnim okruzZenjima za blokovsko programiranje (poput code.org ili
petlja.org) reSavaju jednostavne probleme Cije reSavanje zahteva ponavljanje (programske cikluse) i grananje.
Predstavlja uzrastu primeren algoritam/program koji sadrzi ponavljanje /ili grananje i postavlja ucenicima
pitanje: ,,Ako bismo slozili blokove na ovakav nacin, Sta bi se njihovim izvrSavanjem dobilo?”. Ucenici
argumentuju svoje odgovore i debatuju o tacnosti iznetih odgovora. Nastavnik predstavlja uzrastu primeren
algoritam/program koji sadrzi ponavljanje 1/ili grananje, ali i gresku. Saopstava ucenicima svrhu programa.
Postavlja pitanje: ,,Da li blokovi slozeni na ovakav na¢in dovode do opisanog reSenja? Da li je mogude
popraviti program?”’. Ucenici iznose predloge reSenja i po potrebi debatuju o njima.

Preporuceni broj casova: 3.

Bez formalnog uvodenja pojma promenljiva 1 bez insistiranja na definicijama, nastavnik predstavlja uc¢enicima
jednostavne programe koji sadrze promenljive.

— Na samom pocetku to treba da budu linijski programi koji sadrze blok Pitaj 1 ¢ekaj 1 blok Odgovor, takvi da
je, na osnovu interakcije sa programom ucenicima lako da predvide sadrzaj promenljive Odgovor (npr. program
koji postavlja korisniku nekoliko pitanja; program koji korisniku postavlja pitanje Kako se zoves?, a onda mu
vra¢a odgovarajucu poruku u kojoj navodi uneto ime). Nastavnik treba da omoguci ucenicima da provere
ta¢nost svog predvidanja tako Sto ¢e im uciniti sadrzaj promenljive vidljivim;

— Sledec¢i korak treba da bude predstavljanje programa koji sadrZze promenljivu 1 ponavljanje (programski
ciklus) (npr. program koji od korisnika trazi unos broja koji ¢e odrediti broj ponavljanja neke akcije poput
iscrtavanja kratke linije, kvadrata i sl.);

— U narednom koraku nastavnik treba da predstavi programe koji sadrze grananje koje zavisi od interakcije sa
korisnikom (npr. program koji zahteva unos odgovora na pitanje na osnovu koga ¢e vratiti ili poruku Tvoj
odgovor je tacan ili poruku Tvoj odgovor nije tacan).

Nastavnik treba da pomogne ucenicima da kreiraju programe u kojima se ostvaruje interakcija sa korisnikom
koris¢enjem blokova Pitaj 1 ¢ekaj i Odgovor. To prakticno zna¢i da kreirani program treba da zahteva od
korisnika da npr. unese neki broj ili re¢ i da na osnovu tog unosa izvrs$i odgovarajucu akciju (ispiSe poruku,
nacrta oblik, reprodukuje zvuk). Po mogucénosti, ti programi treba da sadrze ponavljanje i/ili grananje.

Preporuceni broj casova: 6.
III. PRACENjE I VREDNOVANE NASTAVE I UCENjA

U nastavi orijentisanoj na proces ucenja i dostizanje ishoda ucenja vrednuju se proces i1 produkti ucenja.
Ustaljene metode procene postignuca ucenika, koje nastavnici primenjuju u drugim obaveznim predmetima i
izbornim programima, moguce je primenjivati i u nastavi ovog predmeta. Ipak, izazovi poput Cinjenice da
procena postignu¢a zasnovana samo na rezultatima prakticnih zadataka koje ucenici rade nije dovoljan
pokazatelj onoga $to oni znaju i umeju, ili da je, pri saradni¢kom radu, vrlo tesko identifikovati doprinos svakog
pojedinca, dovodi do potrebe za izdvajanjem nekoliko tehnika koje se posebno preporucuju za primenu u
okviru predmeta Digitalni svet (prevashodno zato $to u najvecoj meri koreliraju sa njegovom prirodom):

— samoprocena: negovanje prakse iskazivanja refleksivnih komentara tokom predstavljanja onoga Sto su
uradili prilika je za razvoj samouvida i samoregulacije u ucenju i osnova za procenu vlastitog postignuca
ucenika;

— vr$njacka procena: ova vrsta procene postignuca ucenika prirodno se nadovezuje na proces samoprocene —
ucenici rade u paru ili grupi na istom zadatku i1 imaju mogucnost da, dele¢i odgovornost, stvaraju i ispravljaju
reSenja, te pruzaju konstruktivne povratne informacije. (Ova metoda Siroko je rasprostranjena u IT industriji od
strane profesionalnih programera (programiranje u paru) i lako ju je prevesti u uc¢ionicu);



— otvorena pitanja: znanje ucenika o konceptima koji su obuhvaéeni programom necée uvek biti lako uocljivo.
Postavljanje otvorenih pitanja jedan je od nacina na koji nastavnik moze da proceni postignuca svojih ucenika,
ali i da doprinese produbljivanju njihovog razumevanja konkretnog koncepta.

— Ve¢ znam — Zelim da nau¢im — Naucio/la sam: koriS¢enje rubrika za identifikaciju onoga Sto ve¢ znaju, Sta
zele da nauce i, naknadno, onoga §to su naucili, korisna je tehnika koju ucenici mogu da koriste za podrsku
samostalnom ucenju, a nastavnik za procenu njihovih postignuca.

Primenjuju¢i predlozene metode procene postignuéa ucenika nastavnik kreira i konzistentno gradi
personalizovano i podsticajno obrazovno okruzenje. On prati postignuca ucenika iz uloge aktivnog posmatraca i
mentora. Izbegnuta je formalna situacija procenjivanja (nastavnik ne proziva i ne propituje ucenike), ¢ime je
nivo stresa ucenika bitno smanjen (potencijalno i eliminisan). Jatanje samopouzdanja ucenika i samoregulacije
u ucenju posebna je dobrobit koja proizilazi iz navedenog.



